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Al, Anla, Yap!

Bilge ve Yonga'nin Maceralari — Kumdan Bilgisayara
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Bilge karni acikinca bir fikir aklina geldi: "Yonga, sana sandvig tarifi yazayim, sen yaparsin!" Yonga gozleri parladi: "Harika!
Hadi baglayalim!"




Bilge sunlari yazdi: "1. Ekmegi al. 2. Peyniri koy. 3. Domatesi dile. 4. Ustiinii kapat." Bu tarif, Yonga i¢in bir programdi!



Yonga tarifin ilk satirina bakti: "Ekmegi al." Bu adimi okumak "AL" demekti. Bilgisayarlar da once buyrugu alir, okur!



Yonga dustndi: "Ekmegi al... Bu ne demek?" Kafasindaki kigik disliler dondi. "Anladim! Tezgahtaki o yuvarlak sey ekmek,
onu almam gerekiyor!" Bu "ANLA" adimiydi.




Yonga uzandi ve ekmegi aldi. "Yaptim!" dedi sevingle. Bu "YAP" adimiydi. Disiinmek bitmisti, simdi is zamaniydi!



Sonra Yonga tekrar tarifte ikinci satira bakti: "Peyniri koy." Yine AL. Yine ANLA. Yine YAP. Dongi tekrar baglamusti!



Al, anla, yap. Al, anla, yap. Al, anla, yap. Dort adim bitti. Sandvig hazirdi! Bilge hayranlikla bakti: "Yonga, bunu nasil
yaptin?"
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Yonga gildi: "Biliyor musun Bilge? Bilgisayarlar da tam boyle yapiyor! Oyun oynamak, miizik ¢almak, resim yapmak: hepsi
Al-Anla-Yap déngiisiiyle oluyor! Bunu yapan da senin tanidigin islemci arkadasimiz."



Bilgisayar miizik ¢alarken ne yapiyor? AL: notayr oku. ANLA: hangi ses? YAP: hoparlorden ¢al! Ve bu saniyede milyarlarca
kez tekrar eder!
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"Bir saniyede kag kez Al-Anla-Yap yapiliyor?" diye sordu Bilge. "Milyarlarca!" dedi Yonga. "Goz kirpma siiresinde bile
milyarlarca kez!"



Iste bilgisayarin sirvi: Al, Anla, Yap. Tekrar et. Tekrar et. Tekrar et. Bu iig adim milyonlarca kez donerek her seyi yapar!



Bilge gildi: "Ama ben de boyle yapiyorum! Kitabi oku (al), ne demek anla (anla), édevi yaz (yap)!" Yonga sevingle parladi:
"Evet! Sende de bir bilgisayar var: beynin!"



Bugiin Ne Ogrendik?

* AL: Bilgisayar once bir buyrugu alir, okur.

* ANLA: Sonra bu buyrugun ne demek oldugunu anlar.

* YAP: En sonunda o buyrugu yerine getivir, isi yapar.

* Al-Anla-Yap adimlari bitmeden durmaz; hep bastan tekrar eder.

* Bu dongi saniyede milyarlarca kez doner; oyun, miizik, resim hep boyle ¢aligir.

* Biz de kitap okurken aynisini yapariz: oku (al), anla, sonra yaz ya da uygula (yap)!



Bilge ve Yonga'nin Maceralart

Kumdan Bilgisayara

Kitap 1.1: Kumdan Bilgisayar Kitap 1.6: Moore'un Sihirli Takvimi

Silisyumdan yonga nasil yapilir? Moove Yasasi ve transistor artigi

Kitap 1.7: ki Kardes: RISC ve CISC

Basit ve karmasik buyruk felsefeleri

Kitap 1.2: Milyarlarca Kigiik Anahtar

Transistorler ve ikili sayi sistemi

Kitap 1.3: Bilgisayarin Bes Arkadasgi Kitap 1.8: A¢ik Kapi

Bilgisayarin temel bilesenleri RISC-V ve agik kaynak donanim

>> Kitap 1.4: Al, Anla, Yap!

Buyruk ytiritim dongisii

Kitap 1.10: Bilgisayar Disiinmeyi Ogreniyor
Yapay zeka hizlandiricilar: GPU, TPU, NPU

Kitap 1.5: Soganin Katmanlari

Donanim ve yazilim katmanlar
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