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Bilge karnı acıkınca bir fikir aklına geldi: "Yonga, sana sandviç tarifi yazayım, sen yaparsın!" Yonga gözleri parladı: "Harika!
Hadi başlayalım!"



Bilge şunları yazdı: "1. Ekmeği al. 2. Peyniri koy. 3. Domatesi dile. 4. Üstünü kapat." Bu tarif, Yonga için bir programdı!



Yonga tarifin ilk satırına baktı: "Ekmeği al." Bu adımı okumak "AL" demekti. Bilgisayarlar da önce buyruğu alır, okur!



Yonga düşündü: "Ekmeği al... Bu ne demek?" Kafasındaki küçük dişliler döndü. "Anladım! Tezgahtaki o yuvarlak şey ekmek,
onu almam gerekiyor!" Bu "ANLA" adımıydı.



Yonga uzandı ve ekmeği aldı. "Yaptım!" dedi sevinçle. Bu "YAP" adımıydı. Düşünmek bitmişti, şimdi iş zamanıydı!



Sonra Yonga tekrar tarifte ikinci satıra baktı: "Peyniri koy." Yine AL. Yine ANLA. Yine YAP. Döngü tekrar başlamıştı!



Al, anla, yap. Al, anla, yap. Al, anla, yap. Dört adım bitti. Sandviç hazırdı! Bilge hayranlıkla baktı: "Yonga, bunu nasıl
yaptın?"



Yonga güldü: "Biliyor musun Bilge? Bilgisayarlar da tam böyle yapıyor! Oyun oynamak, müzik çalmak, resim yapmak: hepsi
Al-Anla-Yap döngüsüyle oluyor! Bunu yapan da senin tanıdığın İşlemci arkadaşımız."



Bilgisayar müzik çalarken ne yapıyor? AL: notayı oku. ANLA: hangi ses? YAP: hoparlörden çal! Ve bu saniyede milyarlarca
kez tekrar eder!



Bilgisayar resim çizerken ne yapıyor? AL: boyayı oku. ANLA: hangi renk, nereye? YAP: o noktayı renklendir! Bir resim için
milyonlarca nokta!



"Bir saniyede kaç kez Al-Anla-Yap yapılıyor?" diye sordu Bilge. "Milyarlarca!" dedi Yonga. "Göz kırpma süresinde bile
milyarlarca kez!"



İşte bilgisayarın sırrı: Al, Anla, Yap. Tekrar et. Tekrar et. Tekrar et. Bu üç adım milyonlarca kez dönerek her şeyi yapar!



Bilge güldü: "Ama ben de böyle yapıyorum! Kitabı oku (al), ne demek anla (anla), ödevi yaz (yap)!" Yonga sevinçle parladı:
"Evet! Sende de bir bilgisayar var: beynin!"



Bugün Ne Öğrendik?

• AL: Bilgisayar önce bir buyruğu alır, okur.

• ANLA: Sonra bu buyruğun ne demek olduğunu anlar.

• YAP: En sonunda o buyruğu yerine getirir, işi yapar.

• Al-Anla-Yap adımları bitmeden durmaz; hep baştan tekrar eder.

• Bu döngü saniyede milyarlarca kez döner; oyun, müzik, resim hep böyle çalışır.

• Biz de kitap okurken aynısını yaparız: oku (al), anla, sonra yaz ya da uygula (yap)!
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