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Bilge bugin mutfakta annesiyle yemek yapiyordu. Anneannesi igcin giuzel bir ¢orba hazirliyorlardi. Bilge elinde biyiik bir
sogan tuttu ve burnunu kistirdi. "Bu soganin kag katmani var acaba?" diye merak etti.



Tam o sirada Yonga masanin zerine zipladi. "Bilge, biliyor musun? Bilgisayarlar da sogan gibi katman katmandir!" dedi
neseyle. Bilge gozlerini kirpistirdi. "Gergekten mi?" diye sordu. "Hemen goster bana!"
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Yonga sogani aldi ve dikkatlice bir diyagram ¢izdi. "Simdi soganin en dis katmanindan baslayalim," dedi. "Ama once en
icteki katmani anlamamiz lazim." Bilge sogani soyarken Yonga anlatmaya baslad..




"En i¢gte ne var?" diye sordu Bilge. Yonga gildi. "Donanim! Yongalar, kablolar, ekiran: bunlar bilgisayarin kemikleri gibi."
Bilge soganin tam ortasini gosterdi. "Demek ki bu kiigtik, sert ¢ekirdek donanim!"
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Bilge bir katman daha soydu. "Bu ne?" diye sordu. "isletim sistemi!" dedi Yonga. "O, donanimla konugmasini bilen biiyiik bir
yonetici gibi." Telefonundaki ya da tabletindeki kiigiik simge var ya, iste o, isletim sisteminin kapisi!



Bir katman daha! "Bu katman ne ise yariyor?" diye sordu Bilge. "Sistem yazilimi," diye agikladi Yonga. "Bunlar cevirmenler
gibidir: uygulamalarin isletim sistemiyle anlagmasina yardim ederler. Mesela bir oyunun ekrana gizel resimler ¢izmesine
yardim eden hazir yardimer programlar gibi." Tipki iki farkli dil konusan insanlar arasindaki terciiman gibi!



En dista en biiyiik katman duruyordu. "Bu da uygulamalar!" dedi Yonga coskuyla. "Oyunlar, fotograf cekme, mizik: bunlar
en Ust katta yasar." Bilge guldi. "Demek favori oyunum en tst katta!" Yonga bagini salladi: "Kesinlikle!"



"Peki ben bir oyuna tikladigimda ne oluyor?" diye sordu Bilge. Yonga giliumsedi. "Tiklaman en istten baslar: uygulama
katmanindan sistem yazilimina, oradan isletim sistemine, en sonunda donanima iner." Tipki soganin katmanlarinda asagi
inen bir kigiik karinca gibi!



"Ya cevap?' diye sordu Bilge. "Cevap tam tersine gider: donanimdan isletim sistemine, oradan sistem yazilimina, en
sonunda uygulamana ulagir," dedi Yonga. "Ve sen ekranda oyunu gorirsin!" Her tiklama aslinda bir yolculuktur!



Bilge hemen telefonunu aldi. "Peki ya telefon? Onda da sogan var mi?" Yonga gildi. "Evet! Telefon, tablet, bilgisayar: hepsi
ayni katman fikrini kullanir." Bilge telefonuna bakti ve giliimsedi. "Simdi sanki igini gorebiliyorum!"



"Peki insanlar bu katmanlart gorebilir mi?" diye sordu Bilge. "Hayir!" dedi Yonga. "Ama onlar olmadan higbir sey
calismazdi." Bilge dustindi. "Tipki soganun i¢ katmanlart gibi: gorinmez ama olmasa sogan dagilir!"



Annesinin sesi geldi: "Bilge, soganlart dogradin wmu?" Bilge gildi ve sogani dogramaya bagladi. "Evet anne! Hem sogani hem
de bilgisayari dgrendim bugin!" Yonga mutfak tezgahinda mutlulukla dans etti.



O gece Bilge defterine katmanlari ¢izdi: Donanim, isletim sistemi, sistem yazilimi, uygulamalar. Her birini bir sogan halkasi
olarak ¢izdi. Yonga yanina uzandi ve ikisi birlikte baktilar.



Aksam sofrasinda herkes sogan ¢orbasini i¢ti. Bilge her kasik aldiginda gualimsedi. Artik soganin sadece bir sebze olmadigin
biliyordu. Sogan, bilgisayarlarin en gizel sirrint saklayan bir 6gretmendi. Yonga da kigticik kasesinden i¢ti!



Bugiin Ne Ogrendik?

* Bilgisayarlar da tipki sogan gibi katman katmandir.
* En i¢te donanim vardir: yongalar, kablolar, ekran gibi elle tutulan pargalar.
* Donanimin disinda isletim sistemi vardir; o, donanimi yoneten biyik yoneticidir.

* Bir katman daha dista sistem yazilimi vardir; uygulamalarla isletim sistemi arasinda koprii
kurar.

* En dista uygulamalar vardir: oyunlar, miizik, fotograf gibi kullandigimiz programlar.

* Bir tiklama en tstten en ice iner, cevap da en icten en tste ¢ikar; her katman kendi gorevini
yapar!
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